ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluaatlun - Voronn 2024

FORR2GDO05
Kennari Hafpér Oskarsson, hafthor.oskarsson@fss.is
Vidtalstimi Midvikudagur kl. 14:00 — 14:40
Namsefni www.w3schools.com og efni fra kennara (adgengilegt a vef afangans)

Nemendur munu prda tolvukerfi sem byggja upp télvuheim sem haegt er ad
nota sem grunn i tolvuleikjagerd. Farid verdur yfir hlutbundna forritun,
arekstrargreiningu, arekstrarvidbrogd, edlisfreedi sem og grunnstaerdfraedi.
Hlutir banir til i okkar eigin heimi og eiginleikar peirra akvardadir

Afangalysing

Afanginn er kenndur sem simatsafangi. Ekkert lokaprof er i simatsafanga.

Til ad standast afangann parf ad na 4,5 eda haerra i 6llum ndmsmatspattum
Namsmat og vaegi = afangans.

namsmatspatta Standast parf maetingaskyldu skélans.
Simatsafangi Lokaprof [ Sleppikerfi []
Heiti Vaegi
St6dumot 60%
C#t verkefni (grunn forritun) 10%
C# verkefni (hlutbundin forritun) 10%
Unity verkefni 15%
Virkni 5%
Reglur afanga Notkun a snjallsimum er ekki leyfileg i timum nema med leyfi kennara.

Annad sem kennari
vill lata koma fram
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Virding, samvinna og drangur

bekking Leikni

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

e Hermun itolvuleikjum e Forrita hlutbundid
o Hlutbundinni forritun i télvuleikjum e Hanna télvuleik fra grunni
e Hjupun i toélvuleikjum e Forrita tolvuleiki
e Halda utan um sitt eigid tolvukerfi i
lengri tima
Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Bua til télvuleiki fra grunni med leikjavél

e Framkvama hermun i télvuleik
e Forrita tolvuleik med hlutbundinni forritun

Vinnudatlun
Timasokn 16 vikur x 4 klst. 64 klst.
Undirbdningur f. tima 16 vikur x 3 timar x 20 min 16 kist.
Undirbdningur f. préf 3 x 4 klst. 12 kist.
Alls 92 kist. = 5 fein*
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Virding, samvinna og drangur

Kennsluvikur A=etlud yfirferd namsefnis Skil a verkefnum

Kynning @ afanganum

1. vika Microsoft Visual Studio
4. - 14. jandar Kynning @ C# og forritun
Breytur
2. vika Gagnatog
15.-21..Januar I?elknlaégerélr. - Verkefni 1 - 10
3. vika Utprentun og innlestur
22. - 28. jandar Skilyrtar setningar
4. vika Lykkjur
29. jandar - 4. febraar Fylki
5. vika Skraningar
5.-11. februar Foll
6. vika ) Hlutbundin forritun Stodumat 1
12. - 18. febrdar
7. vika
19. - 25. Februar Klasar
bemadagar
8. vika
26. februar - 3. Mars Hjupun C# (00) Verkefni 1-4
Ndmsmatsdagur
9. vika
4.-10. mars Erfdir
Midannarmat
10. vika Fiolbreytni Stédumat 2
11.-17. mars
11. vika
18. - 24. mars Paskafri
Starfshlaup — Pdskafri hefst
12. vika
2.-7. april
13. vika
8. - 14. april
14. vika
15. - 21. april Unity Unity verkefni 1-4
15. vika
22. - 28. april
Sumardagurinn fyrsti
16. vika
29. april - 5. mai
17. vika . ..
6 —10. ma Uppsdp Stédumat 3

Mea fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hafbdr Oskarsson
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